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VaZeni pratels,

toto &islo zpravodaje Jje zamdFfeno na rozdil od predchézejicich pon&kud
ukecanych &igel vice prakticky. Celé je v&novéno riznym figlim ve strojovém
kédu, kratkym podprogramim, Opravam BASICu apod., tj. vé&cem, poditalovym
nidrodem obecn® zvanym "piky a pouky". Predem chci upozornit na t¥i véci.

Za prvé - t&m z vas, kterym budou p¥ipadat predkladdané véci prilis
sloZité, doporuduji k prostudovéni 1literaturu, které Jje o poditadové
tematice dnes pom¥rn® dostatek. Zejména vyzdvihnu knihu L. Zaji&ka Bity do
bytu (MF 1988), kterad je vynikajici u¥ebnici strojového kédu procesoru 789,
a ¢tyirdilny popis rezidentniho systémového softwaru poditade SHARP MZ-800 od
Petra Odehnala - a Martina Veverky ze SHARP Club Brno (1987). D&le je k
dispozici publikace =z dnes jiZ zrufendho &koliciho satiediska 141. Z0
Svazarmu (t). dneiniho Mikrocentra) "Zaklady programovani mikropoditay”,
ve kteréd jsou strudn® popesdny zdklady problematiky. Zajemci Jji mohou
obdrZet v klubovnich hodindch zdarma (&lenové klubu po 1 kusu), resp. 2za
20,- Ké&s. 0 dalsi literatufe +tykajici se SHARPa vas bude nejlépe
informovat Jéra Spadek, ktery sleduje nabidku klubd a firem z celé
republiky. V&Fim, e pochopite, Ze v omezeném rozsahu zpravodaje neni moZno
vie dopodrobna rozebirat. Presto je cely zpravodaj psén & maximalni snahou o
pfistupnosat.

Za druhé - pro ty z vas, ktetfi jiZ obdobim zadatkh pro#li, vzpomefite si
na n&. Ale 1 vy ngjdete ve zpravodaji svoje informace.

Za t¥eti - p¥izniveci poditafovyich her se budou muset poohlédnout po
Jinych materiflech. Zde 34dné "pouky na nesmrtelnost’” nenajdou. :

Jest& kratce k organizadnim zdleXitostem. DEkuji vEem, kte¥i se podileli
na pripravé a zajistEni burzy. Jeji hospodéisky vysledek byl pro klub mirn&
kladny (cca 200,- EK&s), podstatné vZak jsou navazané kontakty, epoluprdce a
prezentace nasi (vasi) préce. Akclova spolelnost Mikrocentrum se nekond (kdo
se zulastnil vyro¥ni konference ji% vi), misto ni byla =zalo¥ena spole&nost
8 ruCenim omezenim MikroComp, jejimZ Jjedinym zakladatelem Je Mikrocentrum.
Tato spolefnost by mEla vyd&lavat na zéjmovou d&innost viech klubd. Stav
mistnosti na Hybe#fov& - omluvte provizorium, Jednd& se o jejich dalXim
vyuZiti nebo zajiit&ni Jjinych prostor. Osobn® se stavim za jejich zachovani
a upravu vyhovujici klubovym pot¥ebém. MoZnéd bude nutné zorganizovat krat&i
brigadu. V leto#nim roce bude klubovy prispdvek 39,- K&s a odvod CSE 29,- K&s
(do 15 let 5,- K&s), tj. celkem 5&,- (resp. 35,-) K&s. ZvySovéani cen se néas
zatim nedotklo. Ze zrufeného #koliciho st¥ediska Mikrocentra =ziskal klub 5
SHARP, mé-1i n&kdo zdjem o koupi nebo miSe sehnat kupce, vybor klubu
bude vd&&ny za  informaci. Mikrocentrum =zajistile pro kluby a &leny
tiekdmy CONSUL 2012- @4 v&. prislufienstvi (bohufel v dob% wvydani tohoto
zpravodaje Jji¥ budou s nejvy#8i pravd¥podobnosti vyproddny). Stejnou
tiskdrnu jame koupili pro klub (je na ni jiZ ti%t&no toto &islo zpravodaje).
Na podminkdch jejiho vyuZiti se dohodneme na schizkidch. V nejbli¥Zi dobs
provedeme novou volbu v¥boru klubu., Stdle pFijimdm vaBe podndty a ndmdty pro
dal&i &innost.

Petr Myna¥, pifedseda klubu a zastupce
ve vyboru Mikrocentra
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Ceho kdo neznd, po tom nedychti.
Jan Amos Komensky (1592 - 1670)

PAMET

Pam®t vaseho SHARPa si mifete zjednodusen® predstavit jako fFadu bun&k
(viz obr.), kterym me Fikd bajty. T&chto bajtd Jje 2za sebou poskladano
v adresnim rozsahu procesoru celkem 65536, tj. 64 KB (kilobajt = 1024 bajtd).
V ka¥dém z bajth je zapséno &islo, skladajici se z osmi bindrnich (dvojkovych)
&iglic (tj. jedni®ek nebo nul), tzv. bitd. Obsah jednoho bajtu tedy maZe byt
COPOPOPd a¥ 11111111 bindmé& (dvojkovd), tj. @@ a% FF hexadecimalng
(Sestndctkovd), cof je @ a¥ 255 decimdln& (desitkov®). P¥evody mezi <&iselnymi
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soustavami si prostudujte sami nap¥. ve vyBe uvedenych materiflech. Pomoci vam
mife té% tabulka uprostfed tohoto zpravodaje. Pritom mEjte na pamé&ti, Ze &isla
jsou v bajtech uloZena vZdy v binadrni podob&, hexadecimalni tvar slouZi pouze
k rychlé orientaci (&tou se lépe neZ dlouh& Fada Jjednidek a nul a pFitom
jejich pfevod z a do bindrniho tvaru je velmi jednoduchy). Decimdlni soustava
potom odpovida &isltm uZfivanym v b&Zném Zivot®. TakZe Jje- 1li v bajtu napf.
Cislo 11001091 bindm&, mifeme stejnd dobie Fici, 2Ze je tam d&islo C9
hexadecimilng nebo 201 decimilng.

KaZdy bajt ma evoji adresu, coZ je &islo, které urduje po¥adi bajtu v
Jejich Fad&€. Adresa prvniho bajtu pam&ti je 0, posledniho bajtu 65535
(decimdIn&). I adresu miZeme zapsat v bindrni a hexadecimilni podob&. Adresy
prvniho a posledniho bajtu jsou bindmé @PRAPCRNNS a 1111111111111111

(v8imn&te 81, ¥e adresa bajtu se skladia ze Bestndcti bitl), hexadecimaln®
2072 a FFFF. Hovo¥ime-1li tedy o adrese 19919 decimdln&, jde o tutéZ adresu
jako 4DCF hexadeciméln® nebo @100110111001111 bindrn&.

Programajete-1i v BASICu, jste uSetieni piepoditidvani a pamatovani si
adres, dokonce ani nemusite v&ddt, Ze ndjaké existuji. Rovn&Z tak nemusite
v&d&t nic o bajtech a uloZeni &isel v nich, pojmem bit se nemusite wvibec
zat&fovat. NapiSiete nap¥. p¥ikaz PLAT=4550 a vibec nemusite v&d&t, na které
adrese (&1 adres&ch) je hodnota 4550 uloZena (hloubav&jgi sl jistZ v&imli, Z2e
tisla se uklédaji do vice bajth- jeden bajt je omezen hodnotou 255 decimd&lné).
Sta®i vém, ¥e to vi BASIC, ktery si sé&m na¥el volné adresy na uloZeni hodnoty
prom&nné PLAT (dokonce pokud u3 nemd Z24adné volné adresy, tak va&m to oznami),
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prepodital si ji do pfisludného (bindrniho) tvaru, hodnotu ulo®il a Jjestd si
zapsal (kam, to véds vilbec nemusi zajimat) adresu spolu s nazvem prom&nné tak,
aby v pripad¥, %e po n&m budete chtit hodnotu prom&nné PLAT, bez potiZ%i ji
nasel a predal vam ve vam srozumitelném tvaru. Tedy komfort se v&im viudy .

V Zivot& programdtora ob¥as nastavaji situace, kdy s pouhym BASICem
nevystaZi. V takovém p¥ipad® obvykle sdhne po strojovém kédu (uv&domme si, Ze
sedime u SHARPa, na kterém nejsou implementovény dalZi skutedn¥ prakticky
vywZitelné vyB8i programovaci jazyky, samozfejm® s vyjimkou pracujicich pod
CP/M), zahodi komfort BASICu, avsak =zfskd mnohé daldi vyhody. Program ve
strojovém kédu b%i jednak podstatn® rychleji nes v BASICu, jednak umoZfuje
Fidit primo hardware vasieho po¥itaZe. Krom& toho, BASIC je rovn&: programem
(zapsanym v pam&ti RAM ve strojovém kédu) a jako takovy neni prost chyb
(pfi vBi Get& k zamdstnancim firmy SHARP). Zésahem do strojového kédu BASICU
Je moZno tyto chyby opravit, pfipadn® prizpisobit vlastnosti BASICu lépe
FesSené problematice. Takovéto zdsahy viak vyZaduji skutetného znalce (chyba v
jediném bitu mife znamenat havirii programu), na druhé stran® Jje vSak znéma
cela fada vyzkouSenych postupl, které si mifete podle popisu realizovat sami a
které jsou v pfevéd*né mite obsahem tohoto &isla zpravodaje. Samoziejmé mhZete
objevit mnohé dal¥f, zde nepopsané (¥ekéme na n&), vy¥aduje to vak jisté
minimadlni znalosti. Metoda pokust a omylt zde selhava.

PEER, POKE a dal&i

BASIC m& n&kolik p¥ikazh pro ovladéni strojového kédu. Podrobn& si o
nich miZete predist v manudalu na stran® 6-84 a daldich. Parametry pfikaza
miZete pouZivat bud v decimdlni soustav®&, nebo v hexadecimalni soustave
(¢islu bezprostfedn¥ predchazi znak "$"). Tak¥e &islo 19919 madets zapsat
stejn€ dob¥e jako $4DCF. Tento zpisob rozliZeni &iselnych soustav plati v
BASICu SHARPa obecnd, tj. nikoliv pouze u prikazd pro ovladéani strojového
k&du. Krom& toho je k dispozici funkece pro preved do hexadecimalni soustavy
HEX$(x). Nap¥. povel ? HEX$(15) vytiskne F (? je zkratka pro PRINT). V tomto
zpravodaji se budou pouZivat ob& &iselné soustavy e dodr¥ovanim uvedené
konvence.

Stru¢n& k p¥ikaztm BASICu pro kontrolu strojového kédu:

PEER (adr) ... pfedte a vrati hodnotu ulo%enou v bajtu na adrese adr.
VyuZivé se pro predteni obsahu bajtu z adresy adr.

PORE adr,data ... uloZi na adresu adr hodnotu data. Bajt na adrese adr
bude mit tedy po provedeni p¥ikazu hodnotu data. Je- 1i potifeba uloZit vice
hodnot za sebou na postupn® se zvyXujici adresy, sta®i zadat podateXni adresu
a hodnoty zapsat za sebou takto: POKE adr,data,data,...,data.

INF@ port,prom&nnd ... pfedte bajt ze =zadaného portu a ulo3i Jjeho
hodnotu do zadané promé&nné.
OUT@ port,vyraz ... po#ile hodnotu vyrazu na port.
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USR adr ... p¥edd rizeni strojovému programu na adrese adr. UmoZfuje té&3
predavani parametrii mezi BASICem a strojékem (viz. manuédl).

LIMIT adr ... vyhradi oblast pam®ti, do které nemd BASIC p#istup. Od
adresy adr em@rem k vys&im adresém nemi¥e BASIC zapisovat svoje tdaje (text
program:, hodnoty prom¥nn¥ch apod.) a nemi¥e tak polkodit obsah pamdti zde
uloZeny. Samoziejmé se prislusné zmensi volnd pamdt dostupnd BASICu. Maximalni
oblast pro BASIC se vyhradi piikazem LIMIT MAX.

Zde uvedené &innosti se daji samoz¥ejm® provést i ve strojovém kédu nebo
prikazy monitoru. Postup mi¥e byt rizny, podstatny. je vysledek.

A MOZEME ZACIT

Basic pouZivany u po&itade SHARP MZ-8¢0 je velmi vysp&lym programovym
produktem, ktery je mo%no povaZovat za jeden z vrcholt cemibitové éry domacich
pocitaldl. Citeln® mu chybi pouze mo%nost preddvani parametrd p#i volani
podprogrami (pfifazeni hodnot proménnym p¥ed volanim podprogramu a po navratu
z n&j) Jje pontkud t&Zkopddné a koneckoncd taky ddporujici  zasadam
strukturovaného programovani). Volni pam&t pro BASICké programy neni té nijak
velkad (ale narazil n&kdo z vas na tuto hranici?).

Vzhledem k tomu, Ze BASIC neni uloZen v poditadi rezidentn® (musi se
"natahovat”), je pristupny Upravam riznych softwarovych kutil. V dosledku
toho existuje velké mnoZstvi verzi, liXicich se &asto jen v n&kolika bajtech.
Obecn& v tomto zpravodaji budeme hovorit pouze o t¥ech zdkladnich: .

BASIC MZ-17816 ... zdkladni BASIC, dodévany na kazetd spolu s politadem. Je
nejrozéifendjBi ze vEech, obsahuje 2zna¥né mno%svi chyb.
Vyskytuje se ve zna¥ném podtu verzi, upravujicich nZkteré
Jeho vlastnosti.

BASIC MZ-5Z@39 ... nov&j%i verze BASICu MZ- 12016, vyvinutd firmou SHARF
pavodng pro politade vybavené quick-diskem. DalZ%i upravy
byly provedeny u nis (Pilsoft) a rozZituje se pod nazvem
SHARP Basic 820. MA opravenu v&tdinu chyb a 2znd moZstvi
novych piikazi (pro zadjemce je k dispozici v&. manuilu).
Doporuduje se k vEeobecnému pouZivéni.

BASIC MZ2-17813 ... pivodnd pro podita® SHARP MZ-703, vzhledem ke kompatibilit&
sm&rem nahoru funguje i na poditalich MZ-8¢3. Neobsahuje
Jemmou grafiku, zato poskytuje podstatnd vice volné pamti.

Tyto verze se od sebe 1141 jednak svymi vlastnostmi, jednak {(a to je pro nas v

tuto chvili podstatné) svym kédem. P#i jejich Gpravach Je k tomu nutno

prihliZet. Proto budou Gpravy popsdny zvlast pro kaddou verzi (pokud Jjsou
znamy) a to, co plati pro jednu z nich obecnd nemusi (ale miZe) platit pro
druhou. Sbirka je posklddéna =z ruznych dostupnych materiidlty, mnohdy bez
ovéteni funkce. V8e zde uvedené je tedy bez zaruky a bez niroku na uplnost.
DoporuZuji té% pred zépisem do pam®ti (POKE) zjistit ptwvodni obeah (PEER) .
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BASIC MZ-17Z@16

.

Yolba druhé znakové sady:

PORKE $5D4,1 (PRINT)

PORKE $4DCF,1 (SYMBOL)

" Rychlé SAVE/LOAD:
POEKE 15249, 35
PORE 15255,11
_ PORE 15259,49
 Nahravéni jen’ jednoho bloku dat:

- POKE $3919,1

- PORE $3951,1

_ PORE $399A,1
Zkraceny zavaddci tén pii SAVE:

PORE $3AFF,$37,$11

PORKE $3BJA, $98,%8
B o iﬁéﬁfpi‘ikazu BOR pro zm&nu barvy borderu (zrusi QFF !):

" POKE 23@17,66,79,210

PORE 21936,295,218,132,123,1,207,6,237,121, 201

POKE 237@9,176,85

Podprogram pro zm&nu barvy borderu:

POKE $¥F122,$3E,xx, 11, $CF, 6,$ED, $79, $C9

pouZiti:. USR($F1ZD) ¢ je kéd barvy @ a¥ 15

podprogram miZe byt zapsén i na jinvch adresach

VylepSeny TRON - vypisuje se pouze vlevo nahoie:

PCKE 224&3@,42,134,16,229,42,13@,16,229,33

POEE 22409,0,9,34,132,16,33,0,128,34,134, 16, 42

POKE 22421,218,157,205,33

POKE 22425,121.223.11,6,5,62.32,2@5,18.@,18,249,225,34

PCOKE 22439,130,16,225,34,134,16,195,6,98

pouZiti: novy TRON : POKE 25(78,195,128,87

pavodni TRON: PORE 25078,62,91,223
Dopln&ni prikazt SCROLL, BORDER, SYNC:

PORE $5D1D, $C5,$55, $B%, $55,$B9, $55

PORE $5B17,$53,$59,$4E,$C3,$42, $4F, $52, $44,$45,$D2,$53,$43, $52, $4F,
$4C, $CC

PCKE$SSB§$CD$CG$841$CF6$ED$59$09$CD$DA$841$CFl$ED

POKE $5502,$59, 4,$ED, $561,$C9,$DB, $CE, $E6, $42, $28, $FA, $DB, $CE, $ES, $49,
$20,$FA, $C9

Odstran&ni chyby v p#ikazu SYMBOL:
PORE $55D2, $CD, $EA, $84,$78, $B7,$0, $11, $DE, $55,6,1,$C9, $20
POKE $78A9,$CD,$D2,$55

Dopln&ni p¥ikazu SPEED pro CMT:

PORE $55K0, $CD, $C6, $84,$7B, $FE, 2,$D2, $E, $4D, $E6, $21, 1,$56, $87,$83,$85,
$6F ,$7E,$32,$91,$3B,$23,$7E,$32,$97, $3B,$23,$7E, $32, $9B, $3B,
$E1,$CO

POKE $5601,76,24,1095,35,11,49,22,6,31

PORE $5AAA,$53,$5@,$45,%$45,$C4

POKE $5CFD, $E9, $55
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PouZiti pfidavné VRAM Jako RAM-disku:

AW=3$5780: AR=357C2

PORE AW, $E5;$Fb,$CB,$FC,$3A,37A,$13,$3D,$29, 13,%$37,$CB, $1C, $CB, $1D, $CB,
$B4, $3E, $18,$CB, $AC,$38,2,$3E,$14,$D3, $CC, $DB, $E3, $F1,$77, $DB,
$E1,$B7,$E1,$CO.

PORE AR,$E5,$F5,$CB,$FC,$3A,$7A,$13,$3D,$29,13,$37,$CB,$1C,$CB, $1D, $CB,
$B4,$3E,$18,$CB, $AC, $38,2,$3E,$14, $D3,$CD, $DB, $E4, $F1,$6E, $DB,
$E1,$7D,$B7,$E1, $C9

POKE $4094,$C3,AW MOD 256,AW/256

POEE $409F,$C3,AR MOD 256,AR/256

POKE $F6B,9:PORE $1€99,0:POKE $13C3, 17

Pruhy p¥i LOAD:
- BD=$5749:BA=HD+21 :BO=BA+1

POKE ED,$E6,$20,$C2,$3C,$3A,$C5,1,BA AND 255,BA/256,%A,$2F,2,1,$CF, 6,
$ED, $79,$C1,$C3,$4A,$3A

PORE $3A46,$C3,BD AND 255,BD/256

POKE BO,1,%$CF,6,3AF,$ED, $79,$C1,$F1,$C9

PORKE $3B79,$C3,B0 AND 255,B0/256

POKE BA,3

Klavesa DEL maZe znak pod kurzorem:
PORE $6C4,AD MOD 256,AD/256
POKE AD, $CD,$D4,9,$C3,$CC,6
Pavodni vyznam klavesy DEL klavese BLANK:
POKE $D49,$1E
PORE $97,%BE,6
CAPS LOCK misto SHIFT LOCK:
PORE $CC4,$C3,AD MOD 256,AD/256,0
PORE AD,$FE,1,$C2,$CC,$C,$85,%FE,8,%DA,$CC,$C,$FE, $41,3D2, $CC, $C $C3,
$C8,$C
CTRL Z smaZe zbytek ¥adku:
PORE AD, $C5,6,80,%$C5,$CD,$BE,6,$C1, $19, $F9, $C1,$C9
POKE $8F,AD MOD 256,AD/256
ZruSeni tisk&rny:

___ FOKE $9F6E, $C9:USR($9F58)

 CONSOLE nemaZe obrazoviu:

POKE 1257,0,0,0

PRINT nema¥e podklad:
POKE $95DA, $00
“ZruSeni prikazu NEW:
PORE $9F58,$C9
LOAD adresa bez zmény pri NEW ON:
POKE $9F6E,$C9
Zrugeni pfikazu SAVE:
POKE 29503, 201
ZruBeni p¥ikazu BIST:
PORE 27293, 2001
inweni p¥ikazu PEEK:
POKE 39211, 221



SHARP MZ-600

ASCIll Code Table
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ZruBeni prikazu BYE:
POKE 27228, 201
“Zakaz zastaveni ESC:
____ POKE 3368,201
‘Z&kaz prerufieni SHIFT BREAK:
PORE 22754,62
“Upravy prikazu INPUT:
POKE 28213,0,0
POKE 28213,63,32 ... zrusi otaznik
POFE 28213,32,58 ... vypisuje dvojtedku
Pipnuti p¥i READY:
POKE 21953, 205,62,0,17,249,99, 201
__ PORE 2265@, 205,193,85
Tvar kurzoru (Je dan bitovou mapou na uvedenych adresach):
POKE $1391,$7E,$BD, $IB,$E7,$E7,3DB,$BD, $7E (normé&lni ALPHA kurzor)
POKE $1399,$ET7,$E7,$E7,9,0,$E7,$E7,$E7 (SHIFT ALPHA kurzor)
POKE $13A1,0,0,0,0,9,9,0,3$FF (GRAFH kurzor)
Vypisy p¥i SEARCH a LIST s vloZenym prazdnym radkem:
POKE 21946,58,131,107,205,6,8, 201
PORE 27424,205,146,85
PCEE 219@9,2@05 ... zapnuti prazdného ¥adku
~ POKE 21929,201 ... vypnuti prdzdnéhe ¥adku
Test instalace p¥idavné VRAM:
| PEEK{$1@99} @ ... neni instalovana
‘ Je instalovana
E 7ji¥t&ng aktuélniho COLOR:

L. PEEE ($109B)
.ZJléténi nastaveného podtu znaktl na radku:
FEEK ($136B)
)—t':teni stisklé klavesy:
L USR($BA1) ... uklada kéd stisklé klavesy na adresu $1365
Test stisknuti klévesy SHIFT:
INP@($D3),SH SH=255 ... SHIFT neni stisknut

SH=254 ... SHIFT je stisknut
Piikaz GET &ekd na stisk klévesy:
PORE $6879,1 ... pii GET <retdzec> &ekd na stisk klévesy a blikéa
lurzorem
Startovaci adresa po zhrouceni BASICu (z monitoru):
G258 (nebo CTRLARESET)
UloZeni programa v BASICu: :
od $A3FA (po NEW ON od $9F9E)

adr ... délka Fadku +5
adr+2,adr+3d ... ¢islo radku (*1,%256)
adr+4 a¥ adr+PEER(adr) ... obsah ¥adku (p¥ikazy jsou ulo¥eny ve zkracené

form& ve tvaru tzv. token)
UloZeni DEFKEY:
od $12B2 do $1352
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BASIC MZ-5Z929

CONSOLE nemaZe obrazovku:
POKE $24E9,$21
Volba druhé znakové sady:
PORE $5D4,1 (PRINT)
PORE $4DD@,1 (SYMBOL)
PATTERN nemaZe pozadi:
POKE $5031,0
CTRLARESET maZe pam&t:
PORE $24D,0 (lépe pridat POKE $5898,%$24A)
Z3kaz BREAK, ESC ztistava:

PORE $2D2B,@

Zé8kaz BREAR i ESC (krom® LIST):
PORE $2D27 ,$3E
Zékaz BREAK p¥i INPUT:

PORE $2A9J,0
BREAK pii INPUT jako chyba:

PORE $20E9,k6d chyby (nutno zakézat BREAK p¥i bXhu, 1lze

pouzit ON ERROR GOTO)

Tvar kurzoru®

Je uloZen na stejnych adreséch jako u BASICu MZ-17@16
Tisk PLAY, RECORD, Loading ... p¥i bdhu programu:

POKE $1@8E,0 (plati jen do konce $adky)

PORE $5919,$3A (pfedchazejici Gprava plati stéle)
Preddefinovéni znaki do vstupu:

PORE $1352,8,n,21,22,...,2n (n¢=15H) zphsobi, Ze se znaky zl aZ zn
p¥i dal8im testu klavesnice
jakoby stisknou.

pF.: PORE $1352,0,4,%$43,$4C,$53, D

C L 5 <CrR
Volné misto pro kratké strojéky:
$5720 a% $5TFF
Réd kléavesy, stisknuté p¥i poslednim testu klavesnice:
PEEK($1365)
Test MUSIC PLAY:
PEER ($40FA) je-1i >@, hraje hudba
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BASIC MZ2-17913

Tén pri stisknuti klévesy (pismena, ¢isla):

POKE 399,150
Prerueni programu pouze BREAK (bez SHIFT):

POKE 1203, 291
Tén pri stisknuti CR:

POKE 292,1
Blokovéni PSG:

POKE 57347 ,0
Tisk PLAY, RECORD, LOADING ... p¥i ROPEN/WOPEN:

PCKE 18242 ,205:POKE 18252,175
LIST 8 vlcZenymi prézdnymi radky:

~ PORE 12419,205,249,23,205,249,23,201:PORE 16781,122,48

Zmé&na tvaru kurzoru na znak dany kédem:

PORE 96,kéd zmaku
Preruieni dokud neni stisknuta jakéakoli klavesa:

USR($25B)
Pipnuti:

USR(862)
Nastaveni vysky ténu pro predchazejici USR:

POKE 2618,8 a% 255
Souvisly tén o vy¥ce dané piedchizejicim PCKE:

USR(868)

Zastaveni predchazejiciho USR:

USR(71)
VyuZiti druhé znakové sady:

POKE $5D,PEEK($5D)+128 (mad vliv pouze na bezprost¥edn& nasledujici

PRINT, dal%i tisk je jiZ z prvni sady)
Ma-11 co lepsiho, ven s tim, jinak se poddej!
' Quintus Flaccus Horatius (65 - 8 p¥.n.1.)

Tato gbirka samoztejm& ani zdaleka neni Gplna. Ma- 1i kdokoliv jakékoliv
pFipominky, zm&ny a dalsi Gpravy (a ma potrebu je sdilet s dalBimi uZivateli),
jesou mu tyto stréanky k dispozici.

MATE RADI EXPERIMENTY ?

Tento se bude tykat dasovade (I8253), ktery v politall generuje
akusticky kmitodet a predeviZim realizuje hodiny redlného &asu. HNejdiive
struny popis 18253, ale ne tak strutny jako v manualu na str. 7-5.

Obvod mé +t¥i na sob& nezavislé 16-bitové &itale 8 frekvenci <&itani
od @ do 2 MHz. Citéni miZe byt bindrni i dekadické. Obvod ma& dile jeden ¥idici
registr, ktery je ur®en pro naprogramovani reZimu, zavedeni hodnoty p¥edvolby
a teni stavu &itaXl. Citade @ a% 2 jsou funkén& identické a tak sta®i popsat
pouze jeden z nich. Ka#dy &ita® ma jeden vstup (CLK), Jjeden vystup (OUT) a
jeden vetup GATE, ktery miZe zastavit nebo povolit &iténi v zavislosti na
zvoleném reZimu. Obsah &ita¥e je mo¥no &ist i p¥i chodu, ani¥ by bylo ¢&itani
narueno. Cit&ni probiha vidy emdrem dol.
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BeZimy &itéani:

MOD @

MOD 1

MOD 2

MOD 3

MOD 4

HOD 5

prerufieni na konci &iténi. Vystup ditade Je po operaci volby na drovni
L. Po zapséni pfedvolby zahaji &itani a po doliténi na @ pbejde vyastup
na urovei H a zistane na ni, dokud neni &ita& znovu p¥edvolen.
programovatelny monostabilni generator. Vystup p¥ejde na Groveii L po
zahijeni ¢iténi vzestupnou hranocu na vetupu GATE. Po dolitani pPejde
vystup na Groveii H. '

déleni frekvence &islem N. Vystup bude na trowni L po dobu jedné
periody na vetupu. Roztel mezi vystupnimi impulsy se rovnd podtu N
period na vstupu.

generovéni obdélnikovych impulsi. Vystup bude na Grovnich L i H po
dobu rovnajici se N/2 period na vetupu. Je-1li N liché &islo, bude s=se
arovenl L na vystupu rovnat (N-1)/2 a Groved H (N+1)/2.

programem ovladané strobovdni. Po zavedeni reZimu bude vystup na
urovni H. Po zavedeni pfedvolby za¥ne &iténi. Po doditéni bude na
v¥stupu Grovenl L po dobu jedné periody na vstupu a potom se vraci na
Groveii H.

obvodové ovladané strobovani. Citéni se zahadji po vzestupné hran® na
vetupu GATE a po doditéni bude na vystupu Grovel L po dobu jedné
periody na vstupu. ,

Nastaveni reZimu, predvolby a &teni Sitadl:

Adresy a porty pro 18253 viz manual str. 7-5.
Ridici slovo: bit 7 - 6 - 5 - 4 - 3 - 2 - 1 - @

symbol G5C1 - 508 - RL1 - RIZ - M2 - M1 - M@ - BCD

Volba &itade : SCl1 - SC2

%] ] - Gitad &. @

%] 1 - &itad &. 1

1 g - &itad &, 2
Cteni/piredvolba: RL1 - RLO

2 1 - pouze niZsi slabika

1 @ - pouze vyk&i slabika

i 1 - nejd¥iv ni3&i a pak vydsi slabika
Nastaveni modu : M2 - M1 - M@ |

5] %) %) - mod &

%] %] 1 - mod 1

- 1 g - mod 2

= 1 1 - mod 3

.} %) g - mod 4

1 & 1 - mod 5
ReZim &itdni : BCD

1%} ~ bindrni &itani (16-bitovy &ita&)

1 - dekadické &itani (4 dekédy)

Cteni za chodu : SC1 a SC@ = volba &itade

RLl a RR&@ =9 , 0
MZ2,HM1,M3 a BCD jsou bezvyznamné

= g =



V pocitadi mé 18253 jeden &ita¥ urden ke generovani akustického kmitodtu.
ital pracuje v modu 3 a na jeho vestup je priveden kmitoSet asi 1.1 MHz.
Vystup je p¥ipojen na hradlo NAND (druhy vetup hradla je piripojen na vystup
FOO 18255) a dile pres zesilova® na reproduktor. Chceme- 11 zvuk spustit,
msime vystup POP nastavit na hodnotu 1. V refimu MZ- 700 miSeme zavedenim
hodnoty 1 nebo @ na adr. F228h zm¥nit trovefi na GATE @ a +tim zastavit nebo
povolit &itéang.

Na vetup CLK &itade 1 je pFiveden Fadkovy kmitoZet 15611 Hz. Cita® pracuje v
modu 2 a pfedvolba je nastavena na hodnotu 15611. Na vy¥stupu je potom kmitoXet
1 Hz a ten je z&rovedt p¥ipojen na vstup &itade 2. Cita® 2 pracuje vmodu B a
Jeho pfedvolba je po resetu poditade nastavena na hodnotu 43203, cof je polet
sekund za 12 hodin. Ctenim hodnoty &ita%e dostaneme hodnotu predvolby
zmensSenou o podet sekund, které ubshly od posledni predvolby. Po doXiténi na @
8e na vystupu &itafe objevi Grovetl H, ktera si vy2add pierufeni. Pokud neni
pferusieni zak&zfno, provede se restart na adr. 38h. Obslu®ny program zm3ni

priznak dopoledne/odpoledne (adr. 119Bh) a do &ita%e bude op&t zapséna
pPredvolba 43209 .

g experimenty ? Ty u¥ nechém na vés. Ale na zkousku si mifete vyzkouSet tyto
va:

Program demonstruje zvuk v rozmezi 20 a3 15000 Hz.

123 INIT'CRT:M1" :F=20 "Fzkmitocet

119 OUTe@$D7,$36 "citac @ - mod 3
120 CURSOR 1@, 1@:PRINT" frekvence = Hz"

130 A=1108404 "kmitocet na vstupu

14 H=INT((A/F)/256)

159 L=INT((A/F)-(H¥256))

168 OUT@$D4,L:0UT@$D4, H ‘nastaveni predvolby
170 OUT@$D3, 1 "POZ na 1 (zapni zvuk)
180 CURSOR 22, 19: PRINTUSING"##td#tt" ; F

199 F=F+19:1F F<15@21 THEN 142

200 OUT@$D3 ,@: END "POZ na @ (vypni zvuk)

Program po%it4 petiny sekundy (&%as neni zcela presny, &islo 15611 se toti¥
Betsakra blb& d&1i, ani® by n&co zbylo).
120 INIT“CRT:M1"

118 CURSOR 1@, 1@:PRINT cas : sec”

129 OUTe$D7,$74 ‘citac 1 - mod 2

138 OUT@$DT,$R2 ‘citac 2 - mod @

149 OUT@$D7,$80 ‘cteni citace 2 za chodu
15¢ OUT@$D5, 1566 : OUT@$DS , @ “citac 1 - N=156

169 OUT@$D8, $6@ : OUT@$DS , $EA ‘citac 2 - N=62220

179 INP@$D6,A : INPF@$D6, B ‘cte N 2z citace 2

180 C=(60z0-A-Bx256) /190
199 CURSOR 16, 19: PRINTUSING ### ##";C
203 IF C<599 THEN 17¢ ELSE END

Lubomir Srnsky
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MATE ZAJEM 7

V prabdhu &asu vykrystalizovale v na%i republice né&kolik firem,
zabyvajicich se vyvojem a distribuci software pro SHARP MZ- 8&3. Pro va&i
informaci uvadime adresy dodavatell, sdruZenych do Asociace distributort
software SHARP MZ-800: ' B

BBS corporation

Milan Bendl hry, p¥evaZné€ upravené
Koga 274/8 Petrem Patikem ze Sinclaira
45 @2 DECIN VII

RTtiVsoft

Rudolf Jarom&isky hry, prevéZng z dilny Profi

Jungmannova 1438
500 @5 HRADEC KRALOVE II

mZx Soft - 0.Zemek Jr. pifevaZng uZitkové programy a pc_rvodni tvorba,
P.O. box 93_ v autorském zdzemi mj. PROTON Usti nad Labem
381 @1 CESKY KRUMLOV

Computer Service JOPSON
P.O. box 12 prevasng uZitkové programy, literatura
756 @5 KARCLINRA

Firmy zaXlou na ;Jyéédéni nabidkové katalogy tisténé, piipadn& ve FETu.

PRIPOJENT TISKARNY CONSUL 20512

Tiskédrna CONSUL 2012, kterd se objevila na vyprodejovém trhu, poskytuje
za svoji cenu (do 400, - K&s) kvalitu vysoce nadprim&Ernou. UmoZiiuje tisknout
na jednotlivé listy i na perforovany papir v n&kolika kvalitéch tisku, bZZnych
u vykonné&j&ich (a podstatn& draZ#ich) zahraniénich tiskaren, tj. draft (b&Zna
datova kvalita) a NIQ (typ pisma Roman a SansSerif) s b&Znymi roztelemi znaku
(PICA,ELITE,PROPORTIONAL). UmoZiuje tisk pismem zaZenym, roz#ifenym, tulnym,
dvojitym, kurzivou, hornimi a dolnimi indexy, vZe s moZnosti automatického
podtrhavani. Ovlédani je kompatibilni se standardem ESC/ P. Navic obsahuje
nékelik kédovych tabulek (KOI-8, EPSON, LATIN 2, Ramenidti) a moZnost down-
load. Piipojeni této tisk&rny k SHARP MZ-827 Jje zcela shodné s pripojenim
tiskémmy SEP 518, které bylo popséno v minulém &isle zpravodaje. Vzhledem ke
stejnému standardu ovladéni funguji i1 tamté? uvedené programy pro HARDCOPY.

Jedna rada nakonec:

Origindlni ploché konektory pro vystup CENTRONICS SHARPa Jjesou v prodeji za
sniZenou cenu (74,- K&s) v prodejn®d ELTOS na Radnické. Pivodn& slouZily
k pfipojeni tiskdrmy GAMACENTRUM k SHARPu a stdly 35@,- K&s.

Zpravoda) vydava SHARP MZ Club, Mikrocentrum, Hlinky 164, 663 @@ Brno, tel.
331 666. Cislo sestavil ing. Petr Myna¥. Naklad 8@ vytiskd. Brno, tnor 1992
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