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Vazeni pratelé,
vitam vas v sedmém recce éinnosti SHARP MZ Club Brno.

Doba zenitu osmibitovych poéitadt je definitivng za nami. To ovéem neznamena, e
doba osmibitovych pocitacl skonéila. Stale se objevuji nové softwarové a
hardwarové produkty, které Casto snesou srovnani s produkty Sestndcti- a vice
bitovymi. Stale je zdjem o vyuZitf SHARPa v domacnosti i praci. Proto budeme stale
pokracovat v klubové &innosti. A to tak diouho, dokud budeme mit co Fci a &m
pomoci ¢lenum klubu.

Vénujme na prvni strand tradién& nékolik slov organizaénim zaleZitostem. Zejména
tykajicich se stavu klubovych mistnostl na HybeSovd 12. V zimé& dodlo k havari na
vodovodnim potrubi v byt& nad-nami a stav klubovny se zménil ze Spatného na
katastrofaini. PBH proved! vymé&nu celého stropu, navic bylo nutno vykopat parkety
ve skladu. Sociaini zafizeni se stalo nepouZitelnym. K tomu se z poloviny klubovny
stalo skladist® stavebniho materidlu a nafadi. Ukézalo se, ze klubovna jde v zimé
jen obtizné vytopit (a to Jarda Spadéek chodival zatopit uZ rano - diky mu), sklep pod
nami a neobydleny byt nad ndmi promrzajf (odtud ta havérie). Navic $pinavy dvorek
polorozpadiého CinZ4ku neskytd Zadnou oku lahodici scenérii. Za sebe musim Fici,
Ze pred nové prichazejicimi ¢leny je mi pfimo hanba za stav mistnosti a okoli. A tak
jedingm divodem pro zachovani nikterak levného najmu klubovny je jeho blizkost
centra a dobré spojeni ze vech C4sti mésta. Nicméné i o tom zadindm pochybovat.
Mnohe ostatni kiuby klubovnu pfestavaji vyuZivat, ve vyboru Mikrocentra se ozyvaji
hlasy k zruseni najmu klubovny a vyuZitl prostor v domé& Mikrocentra na Zabovfeské
Cislo 10 (driv&j3f adresa Hlinky 164 - jde o tentyZ diim, zménil se jen ndzev ulice a
Cislo). VZdy jsem byl za zachovani klubovny na Hybegové, ale z wie uvedenych
divodl o tom prestavam byt pfesvédéen. Sdéite mi vase stanovisko, zda se chcete
schazet meéné komfortng, ale uprostfed mésta v klubovn& na Hybe3ov& nebo
relativné pohodingji (dim Mikrocentra nenl z nejvypravnéjdich) v Pisarkdch. Oba
vananty si v8ak vyZédaji néco svépomocné &innosti k Upravd prostor - stav na
HybeSov& znéte, na Zabovieské jde o nevyuZfvanou garaz piiblizné srovnatelnych
rozmeéru (snad ¢asteénd mensi) s Hybeskou.

Vybor SHARP MZ Club pracuje nad4le ve sloZeni Jara Spadek - hospodaf a duse
klubu, Mirek Urbanek - disketova technika, Jarda Psota - kazetova technika, Lubos

Smsky - systémovy SW a HW, Julek Fila, Honza Fiala, Lubod Macha&ek a nakonec
moje maliCkost.

V nejblizSi dob& prob&hne valn4 hromada nebo konference Mikrocentra, &lenové
vyboru klubu se zi¢astni povinng, ostatni dle z4jmu, je mozné, Ze nas éekaiji néktera
prfekvapeni v uspofadani Mikrocentra.

Klub je v soucasné dobé finandné zabezpeden na sludné Urovni, mazeme si dovolit

nakoupit néjaky material &i programy, méte-li n&jaké tipy, obrafte se na mé& nebo
Jaru Spacka.

Zustavejte zdravi

Petr Mynaf, predseda klubu a zéstupce
ve vyboru Mikrocentra
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Méfeni teploty pocitacem SHARP MZ-800

Jednou ze zajimavych konstrukcf, které se v posledni dob& objevily v SHARP MZ
Club Brno, je teplomér pripojitelny k poéftaci. Jde o tak jednoduchou konstrukei, Ze ji
uvadime ve zpravodaji a stavbu doporuéujeme i zacateénikiim.

Namat je zpracovan podle Amatérského radia &.6 roénik 1987. VBt3( East programu

j® pro zjednoduseni vytvorena v Basicu a pouze samotné méfeni kmitoCtu sondy je
ve strojovém kddu. '

Schema zapojeni sondy:
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V zapojenl pracuje Casovadé 555 jako astabilnfl multivibrator, fizeny promé&nnym
odporem termistoru Rt. Pro vystupni kmitocCet platl vztah f=1,44/((R1+2*Rt)*C1).
Odpor rezistoru R1 volfme zhruba stejny jako odpor Rt ve stfedu mé&Feného rozsahu
teplot. Kapacitu C1 volime takovou, aby vysledny kmitocet byl ve stfedu meéfenych
teplot asi 1kHz. Kapacitu miZeme vypocitat dosazenim hodnot do vy3e uvedeného
vzorce. Ve zkudebnim vzorku byl pouZit perlickovy termistor s odporem asi 2,5
k-ohmu, ktery dokazZe velice rychle reagovat na zmény okolni teploty.

Méfent:

Hotovou sondu pfipojime na konektor poditace pro joystick ¢.1. Po spusténi
programu "SONDA" se na obrazovce objevf kmitocet sondy (pozor - nejedna se o
kmitoget v Hz, ale o pocet impulsti za ¢asovy Usek, jenZ je dan hodnotou v registru
DE). Vynasobenim kmitoctu urcitou konstantou ziskdme méfenou teplotu. Pokud
budeme poZadovat opravdu presné méreni s presnostl asi 0,1 stupn&, musime zjistit
konstanty pro rizné useky teplot (napf. po 5 aZz 10 stupnich), protoZe zAvislost
odporu termistoru na teplotd neni vétSinou pfesng lineami. MIisto termistoru je
mozne pripojit i jiné prvky - pomoci fotoodporu lze mérit svétlo, pomoci
potenciometru uhel natoenf hffdele a podobné.
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Program "SONDA";

100 LIMITSFOFF:INIT"CRT:M1"

110 POKESFAQQ, $F3,3C5,$D5,%E5,%811,0,%C0,%21,0,0,1,1,8FF,5,
SCA,$3F,S$FA,S$DB, $F0, $Al, sCA, $D, $FA, 6,8FF, 5, SCA, $3F, $FA, $SDB
i BP0, 8A1 802,819, 8FA 818, 878,883, S04, 51F . SFA,. 5DR

120 POKESFA2A,S$F0,$Al,SCA,S$23,8FA,S$1B,S$7A,8B3, 8CA, $3F, SFA,
SEE, SF0, 851 ..502, 52F,SEA, 823,803 523 /SFA 822 . 546 SFR, 501.,5D
1,$E1,8C9

130 USR(SFAQQ)

140 F=PEEK (SFRA46)+PEEK(SFA47) *256

150 CURSOR 0,5 ’

160 PRINTUSING"kmitocet -sondy = #####";F
170 GOTO130

Vaznym zdjemcum o méfeni teploty mohu poskytnout program, ktery je schopen
mérit teplotu s pfesnosti 0,1 stupné a Udaje zobrazuje &iselné i graficky.

Usmoiil Lubomir Smsky

Ovladani magnetofonu u SHARP M2Z-811

Nabfzime vam pfisp&vek Standy Cecha z Habartova, ktery vyFesil dalkové oviadani
externiho magnetofonu u SHARP MZ-811. Tento prispévek byl napsan pred vice
nez dvéma lety, do zpravodaje se dostava az nyni.

Vyhody vestavéného kazetoveho magnetofonu u typu MZ-821 jsou vSem
dostatecné znamy. Protoze u typu MZ-811 nelze ovladat exteni magnetofon, snazil
jsem se co nejjednodussim zpusobem tyto vyhody ziskat. Pri navrhu byl bran zretel
na ruzné typy pouZivanych externich magnetofont a moznost poskozeni pocitace.
Proto je silovy obvod motorku galvanicky oddélen. Vyzkoudel jsem dva zpusoby
spousténi magnetofonu a to spinanim kladného nebo zapomého pdlu motorku
pohonu. Zarizeni je umisténo pod kryt misto originalniho magnetofonu a prfivod je
proveden pres konektor fi 2,5 (maly jack). PloSny spoj je velmi jednoduchy, Ize jej
zhotovit i proskrabnutim. Kontakty relatka jsou zdvojeny pro vyssi spolehlivost i
moznost vyddtho zatiZenl. Misto originalntho konektoru pro pfipojeni k poéitadi Ize
pouzit polovinu patice pro 10. Chci upozomit, Ze rada starSich magnetofont nema
vyvedeno dalkové oviadani nebo je magnetofon nevhodné zapojen. To Ize minimalni
Upravou odstranit. Zafizeni se spinanim plus pélu pouzivam pro magnetofon Unitra
535 a Elta. U magnetofonu Elta je provedena mala Gprava plosneho spoje. Zafizeni
je v provozu 2 roky bez zavad, zachovava zakladni funkci samotneho magnetofonu,
ktery Ize vyuZivat i k jinym Gcéellim. Ve spojeni s pocitacem pak pracuje presné jako
originalni magnetofon u MZ-821. Nastaveni zafizeni se provede pomoci P1, f{j.
nastaveni rezimu T1. Hodnota P1 a R1 se fidi velikostl spoustéciho napéti.

Pozn.: V této souvislosti vdm doporuduji prostudovat &lanek Jardy Spadka ze
zpravodaje ¢. 2, ve kterém jsou podrobné popséana zapojeni konektord magnetofonu
a principy ovladani.

P.M.




N£-800

L - B
-_/ Re == D4
) | i _GND

T1 KFS47<(KFY16>
T2 KCSB87(5@8,58%)
D1 KY139.-80

Re 6V./7Z5 2

+
\J/
)

1 SENCE(S)
R1 1585 . 2 REMONTE (4>

RZ2. 1tk +3M(B)

R3 Sk7

R4 188 2

¥ e - +SV

:
| R2 | R3 7o R1 2
L1 b L = D1
= mg ] ey
. ¢z il et S GND
A= Sefndnf+
c1

T1 KFSB87(586,388) R3 4k7
T2 KC587(588,3589) R4 180 52
D1 KY138.88
Re 6V/735 52

1 SENCE(S)
C2 28LF 6V 2 REMONTE (4)
P11 339—-4708 (2
vV ]
R1 158 & NS

R2 1k2-3k3 2

Stanislav Cech
Okruznf 72/8
357 09 Habartov

Rolovani obrazovky na SHARP MZ-800

Tento &lanek je psén pondkud odbomym stylem, kdo se ho v3ak pfedem nelekne a
zkusl ho pochopit a realizovat, bude odménén efektnim vysledkem. Pro ty z vas,
ktefi nemajf jasno v z&kladnich predstaviach o VRAM, nésleduje dalsf ¢lanek.

Kazdy z vas jistd vid&! n&jakou hru, u které ve spodni ¢asti roluje text zprava doleva.
Tato grafick4 hil€ka je opravdu pusobiva a d8l& mnohy program zajimavym. Tém,
ktefi zatouZili néco podobného zafadit do svého programu, pfina$ime malou rutinu
ve strojovém koédu, kterd se pro svou jednoduchost a relokovatelnost d& umistit do
kaZdého programu. Mohou ji vyuZit programétofi v BASICu, v PASCALuU a
samozrejmeé ve strojaku.
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Trocha teorie 1:

Pokud budeme chtit rolovat po znaku, je to celkem jednoduchéd véc, kierda se da
vyresit i prostifedky BASICu. Samotne rolovéani pak ale vypadd velice nehezky,
protoZe text prilis skace. Pro vétsi efekt musime tedy pfejit k rolovani po bodech. V
tomto pfipad® v8ak nardZime na problém, ktery se d& efektivngd fedit pouze
prostfedky skytanymi strojovym kdédem. Znaky totiz nelze (nebo jen s velikymi
obtizemi) zobrazovat na x-ovych soufadnicich, které nejsou délitelné osmi. To
Znamena, Ze text lze zobrazovat jen na soufadnicich 0, 8, 16, 24, 32, ... Nékter
znalci BASICu jistd namitnou, Ze |ze pouzit pfikaz SYMBOL. Zkuste si vS8ak pomoci
tohoto pfikazu realizovat jedouci text. Dostanete blikajici a plazici se fleky. Musime
na to tedy jinak. Nakreslime znak na pozici délitelnou osmi a posun zajistime jinymi
prostfedky. Jakymi? Pfece strojovou rutinou.

Trocha teorie 2: :
Abychom mohli déle pracovat, musime si vysvétlit nékteré dilezité véci:

1) Organizace VRAM je oproti klasicke RAM ponékud odligna. Jde o to, Ze

nejvyznamnéjsi bit neni vievo ale vpravo. To znamena, Ze uvnitf bajtu VRAM se bity
pocitaji zleva doprava:

01234567

2) Barva bodu na obrazovce je urCovana pfislusnymi grafickymi rovinami. Jejich
popis by v8ak znaéné prerostl rozsah tohoto élanku.

3) Pri zapisovani nebo &teni informaci z VRAM se uplatiuji dva specidini registry
obvodu GDG, tzv. Write a Read format registry. Jejich obsah uréuje jednak do které
roviny jsou data zapisovana (tfm je urCena barva), a zaroven i zpusob zapisu -
logickou operaci s daty.

Ted tedy k algoritmu programu. Cely je zalozen na jednoduchém principu.
Jednotlivé bajty VRAM jsou postupné rotovany a vzdy nejvyssi bit automaticky
pfeteka do dalsiho bajtu. Bit zcela vpravo se napini 0 a bit zcela vievo se jednoduse
ztratl (je mimo VRAM).

Jak je to udélano:

Vezméme si napfiklad 2 bajty s obsahem 00 (1.bajt) a FF (2.bajt), ve VRAM tedy
mame: 0000000011111111.

DO CY (Carry Flag) dame 0.

Nejprve zrotujeme instrukci RR bajt 11111111 (2.bajt),
dostavame: 01111111 aCV:1.

Ted zrotujeme instrukcf RR bajt 00000000 (1.bajt),
dostavame: 10000000 a CY:0.

Pokud budeme takto pokracovat v rotovani dalsich bajtd, postupné posuneme cely
radek o jeden graficky bod vievo. Finta je v tom, Ze vZdy ten bit, ktery ma prejit z
jednoho bajtu do druhého, je pfenesen pomoci CY. Nenechte se zm4st rotaci
vpravo a umisténim jednotlivych bitl, jsou totiz zobrazovany presné obracené.




V' nékolika krocich to tedy vypada takto:

Krok Obsah VRAM Zobrazeni na obrazovce
0 ana0Do001 1111111 Q000000011111111
4 10000000012111111 0000000111111110
2 B 0 e T O O 0C00001111111100
5 1110000000011111 0000011111111000
4 1Ll igneaannll L] gaoalll1l1 ]l L1aa0y
5 1111100000000111 0001111111100000
6 11131 1000000081.1 0011111111000000
7 1111111000000001 0111111110000000
8 1111111100000000 1111111100000000
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T&m, ktefl nemaji Gpin& jasno, doporuduji pfedist si jak pracuje instrukce RR. Také
pozomym prostudovanim programu se mnohé objasni.

Néco k programu:

Program, pfesnéji rutina, je udéldn co mozna nejuniverzalnéjsi. Lze modifikovat
prakticky v8echny parametry a tim dos&hnout riznych efektt. V prvni Casti probiha
inicializace registrd GDG a mapovani VRAM. Je nastaven mdéd 320x200, 4 barvy,
Ize v3ak pouZit i 16 barev a dokonce 640x200. Pak je nutné zménit hodnotu, ktera
slouZf k stanoveni poétu bajt na fadek na dvojnasobek. Navésti KOLIKX ukazuje na
tu &ast, kde je stanoveno, o kolik bodld ma byt fadek posunut pfi jednom zavolani
rutiny. Na adresu KOLIKX+1 Ize umistit poget bodl od 1 do 255. KOLIKY urduje
vySku rolované oblasti. Standardnd je nastaveno na 8 (jeden fadek). Pfi zméng
vydky je jestd nutné zménit hodnotu zapisovanou do HL, kterd udava absolutni
adresu nejvrchndjdtho fadku ve VRAM. Pfidanim nékolika instrukef Ize docilit, Ze tato
hodnota se bude automaticky poéitat (zde by vSak zbyte€né zabirala misto). Zbyva
upozomit na jednu moZnd prijemnou, moZné nepiijemnou viastnost této rutiny. Tak,
jak je napséana, umoZniuje rolovat pouze text, jehoz barva je ze vSech nejsveétle;si
(vétSinou bil4). Je to proto, Ze kdybychom chtéli rolovat vSechny barvy (jakkoliv
barevné body), museli bychom rolovat jednotlivé grafické roviny zviast. To by vsak
znamenalo prodlouZeni provadéni rutiny. ZkuSengj§i si tuto Upravu mohou
jednoduse udélat. Stejné& tak je snadné upravit rutinu na rolovan jiné barvy nezZ bile
(zde se ¢as neméni). Jesté mald poznamka. Zdanlivé nesmysiné Sachovani s IX a
HL je kvuli tomu, aby byla rutina nez4visla na umisténi v paméti (relokovatelna).

Jak v BASICu?

Rutinu Ize umistit kamkoliv v pamé&ti. Je ale nutné dat pozor, aby nedoslo k jejimu
prepsani. Idedlini je adresa kolem $FF00. Hexadecimalni vypis Ize pouZit k pfimemu
z4pisu do paméti. Vhodné je zapsat rutinu pomoci pfikazu MODIFY (pfikaz
monitoru) do paméti a uloZit ji jako strojovy program. V BASICu ji Ize volat pfes
USER($adresa uloZeni). Pokud chcete, aby rutina neménila parametry zobrazeni
(mdéd zobrazeni, zpusob), opiste program od hvézdicky.

Takto vypada kéd programu v paméti (na libovolné *bezpecné” adrese):

3E G0 B3 €E 3E 03 B3 ¢ D3 €b *BB E0 3E 00 0l 03
00 21 27 9 E5 DD E1 3E 01 DD E5 E1 06 08 OE 28

11 28 00 a7 CB 1E 2B 0D 20 F& 19 11 28 00 19 05
20 ED 3D 20 ES DB EL C9
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Vvpis programu v assembieru:
START : LD A,0CH

ouT (OCEH) ,A .

LD A,003H
QUT (OCCH) ,A
QUT (OCDH) ,A
IN A, (OEQOH)
LD A,0Q
LD BC,0003
LD HL,09E27H
PUSH HL
POP IX
FOLIKY: LD A,1l
LOP2: PUSH IX
POP HL
KOLIKY: LD B,S8
LOP1: LD 040
LD DE, 40
AND A
LOPROL: RR (HL)

:nastav mod zobrazeni
;320x200 4 barvy
;8Single Write+Read
;Write v 1. a 2. rovine

;mapuje VRAM od 8000H

;do HL adresa 192. radku
;uloz HL

~do IX

;0 kolik bodu rolovat ?
;vyzvednli HL z

; IX registru

;pocet radku pro ROL
;pocet bajtu na radek
;tolik se bude pricitat
ragdag GF

;zroluj bajt na adrese (HL)

DEC HL ;na dalsi bajt
DEC C ;ukazatel bajtu
JR NZ,LOPROL ;jeste rolovat?

ADD HL,DE ;ne-dalsi radek
LD DE, 40 ;znovu 40
ADD HL,DE ; ZAacneme zprava
DEC B ;jeste nejaky
JR NZ,LOPl ; radek?
DEC A ;ne-rolovat
JR NZ,LOPZ ;opet?

: IN A, (OE1H) ;ne-zavrl VRAM
RET ;a konec

Rozsiteni pameti VRAM na 32 kB

Tento &ldnedek mé pomoci t8m, kteff jestd nevédl, co je to VRAM, a k éemu v jejich
podftadi slouZi. Tedy VRAM=VideoRAM, tj. ta &ast paméti RAM vaSeho poditace,
kierd je nepfetrzit® zobrazovdna na obrazovce (o to se stara stonoZickovy
zdkaznicky obveod ve vasem poditaci, ktery se nazyva GDG, a kiery je za
soudasnych cenowych relaci vyrazné nejdraz$l soucéstkou vaseho pocitace).
Organizace Videopaméti ve zjednodu$ené pfedstavd odpovidd organizaci
obrazovky, tj. obsah jednotlivych bitti VRAM (1 nebo 0) odpovida stavu jednotlivych
bodll na obrazovce (sviti nebo nesviti). Veskeré kresleni grafiky a znakd na
obrazovce tedy spodiva v zépisu jednié¢ek nebo nul na pfsludné misto pameti VRAM
(slySeli jste-li jiz termin bitovd mapa, pak je to pravé ono) a odpovidajici body na
obrazovce se piitom rozsvitl nebo zhasnou zcela automaticky (to zajisti zminény
obvod GDG). Vezmeme-li si maximalini graficky rozsah obrazovky vaseho SHARPa,
to je 640x200 grafickych bodu, musi byt jim odpovidajici velikost Videopaméti stejna,
tedy 640x200=128000 bitd, coz je 128000/8=16000 bajtu. Pravé takova
(16 kilobajti=16x1024=16384 bajtl) je velikost z&kladni Videopameti vaSeho
SHARPa, pfiéemz oné&ch zbyvajicich 384 bajtu zustava nevyuZito.
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Potud je to obecné jednoduché, Ze? Tak to mimé, ale opravdu jen mime,
zesloZitime. Tak, jak jsme to zatim popsali, by bylo moZno zobrazovat pouze dve
barvy (1 nebo 0, tedy sviti nebo nesvit/, bild nebo dema, zelena nebo modra a
podobnd - barvy jsou dany nastavenim jinych ¢asti obvedu GDG). Jak je tedy
zajistdno, aby bylo moZno =zobrazovat vice barev? Zcela jednodusSe.
Pfedpokladejme, Z2e mame pofad instalovano pouze 16 KB VideoRAM. Ve vySe .
uvedeném piipad® zobrazeni 640x200 bodl nemuZeme délat nic, jsme odkazani
pouze na dvé barvy a to proto, Ze kapacita VRAM je timto zplsobem zobrazeni
zcela vyderpana. Co se v8ak stane, kdyZ budeme poZadovat zobrazeni jen 320x200
" bodd? V tomto pfipad® budeme potifebovat jen 320x200/8=8000 bajtl, cozZ je, jak je
na prvni pohled patmé pouze polovina dostupné VRAM. A jak naloZime s tou druhou
polovinou? Pravé ji vyuZijeme k tvorb& barev. Ud&lame to tim zplusobem, Ze ji
jakoby jest& jednou poloZime pfes prvni polovinu, odbomé& fe¢eno vytvofime dvé
pomysiné grafické roviny. Jednomu bodu na obrazovce tak budou odpovidat dva
bity ve VRAM. A jak znamo, dva bity mohou vytvofit &tyfi moZné vz4jemne
kombinace, tedy 0-0, 0-1, 1-0 a 1-1. Ctyfem vzajemnym kombinacim odpovidaji die
nastaveni obvodu GDG ¢tyfi barvy.

Zobrazeni nejvyde Ctyf barev na obrazovce je poné&kud chudé a pro pfiznivce
kvalitnich poéftadowych her a pocitadové grafiky naprosto nedostacdujici. Nastést(
firma SHARP poditala s moZnostl rozsifeni kapacity VideoRAM o daldich 16 KB na
celkovou velikost 32 KB. Jak tedy vzrostou grafické moznosti pfi takoveto velikosti
VRAM? V médu 640x200 bodl budeme moci vyuzit sou¢asné 4 barvy (dve grafické
roviny po 16 KB), v médu 320x200 bodu dokonce soucasné& 16 barev (Ctyri graficke
roviny po 8 KB - barva jednoho bodu na obrazovce je ovlivnéna Ctyfmi bity VRAM se
Zestnacti moznymi vzdjemnymi kombinacemi). D4 se tedy fici, Ze graficke mozZnosti
vzrostou velmi vyrazn8.

Programétofi ve strojovém kédu musi znat jestd o néco vice, neZ je zde popsano,
kdo v8ak programuje v BASICu, staéi mu naudit se funkci pfikazu INIT"CRT:méd",
ktery nastavi poZadovany méd obrazovky, tj. grafické rozliSeni a pocet barev.
Chybové hlaSen( jej pfipadn& upozomi na nedostatek instalované pameéti VRAM.
A kdo neprogramuje vibec, mél by védét, Ze nékteré programy primo vyZaduji

32 KB VRAM a bez nich mu bud nebudou chodit vibec nebo jen v nevzhledne
omezeneé podobé.

Jak tedy rozsifenou VRAM sehnat a nainstalovat? JednoduSe. V prodejné s
elektronikou zakoupime 2 obvody paméti 4416 (dynamickd pamét RAM 4x16 Kbitu)
a dle postupu popsaného v manualu je sprdvnd zasuneme do pfislusnych v pocitaci
pfipravenych volnych pozic. Nebudou-li paméti 4416, je mozno je nahradit pamétmi
4464. Cena paméti 4416 se v prodejnach GM electronic pohybuje okolo 75,- K€ za
kus, rozdifeni VRAM tedy pofidite za cca 150 K¢&. Pokud ma nékdo z takovéto akce
a zadsahu do pocitace strach, provedeme mu ji rddi zdarma v klubovnich hodinach.
Neméli-li jste svij pocitaC jesté otevien, doporucuji vam to zkusit pravé pri teto
piileZitosti. Je to jednoduché a pfitom je to krasny pocit, funguje-li vam néco, co jste
udé&lali viastnima rukama. Pokud jste ovSem kupovali SHARPA z druhé ruky, zjistéte
si pfedem, Ze v ndm rozsifeni VRAM jiZz instalovano neni. Jinak budete sedét pred
otevienym SHARPem s dvéma pamétmi v ruce a dalSimi dvéma uvnitf.

Petr Mynar
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Prirustky do knihovny dokumentaci ke dni 1.7.1983

37. V&echno o MZ-800 ... pfehled HW a SW funkci (Cesky)

38. Aktuality Ceské spoleénosti elektronik(

39. PASCAL HPA4T ... manuél (Cesky)

40. PASCAL (MIKROCENTRUM) ... pfirucka ke kurstim poraddanych Mikrocentrem
41. POWER - popis programu ... manual (Cesky)

42. Operacni systém CP/M ... obsahla pfirucka (Cesky)

43. Komentovany vypis ROM ... zpétny pfeklad ROM s komentarem (Cesky)

44. AREM Z80 ... popis vyvojového systému (Cesky)

45. S.CALGO ... podrobny manual K tabulkovému kalkulatoru {anglicky)

46. FAND - zakladni popis ... Uvod do databdzového systému (Cesky)

Podminky pro pujéovani literatury jsou velmi mimé - postaci clenstvi v klubu a podpis
do vypujéni knihy. Poplatky za vypujcky jsme zrusili. ZAdam ty, ktefi maji néktery
z titull vypljéen delsi dobu (a moZna jej jiZ nepotfebuji), aby ho vratili na néktere
z klubovych schuzek.

Jakou verzi CP/M pouzivate?

Majitelé RAM-diskli a FD-mechanik u osmibitovych pocitacli pouzivaji se
samoziejmosti operacni systém CP/M. Kazdy uZivatel ma jist& ve svem archivu
nékolik variant tohoto systému. Varianty operaéniho systému CP/M pro SHARP
MZ-800 Ize rozdélit podle dvou hledisek:

a) z jakého nosice je systém zavadén
b) jaky typ RAM-disku je systém schopen obslouzit.

Obé& hlediska muZeme sloucit na vananty:

RDA: systém zavadény z kazety do zalohovaného RAM-disku

RDB: systém zavAdé&ny z kazety (nebo ROM-packu) do nezdlohovaného
RAM-disku "Pezik"

RDAB: systém spoledny pro zalohovany i nezalohovany RAM-disk

FDA: systém ¢teny z diskety a obsluhujici zalohovany RAM-disk

FDB: systém ¢teny z diskety a obsluhujicl nezalohovany RAM-disk

FDAB: systém Cteny z diskety a obsluhuijicf oba typy RAM-disku

ProtoZze vyuzivdni RAM-diski bez FD-mechanik je dnes spiSe vyjimecné,
pozastavime se u varant RD z viceméné povrchniho historického pohledu.
Nejroz&ffen&jsi byly rizné verze CP/M v Upravé Vector&Yoshin (dale jen V&Y),
pouZfvané plvodné u ZX Spectra. Proto mé tento systém i TAPE v ZX formatu a je
tudiz nekompatibilni se standardnim formatem CP/M. Tento nedostatek odstranil
Pavel Zemék. Do systému CPM V&Y vestavél program ZTAPE.COM (namisto
TAPE.COM), a tim umoznil spolupraci RAM-disku s kazetou ve standardnim formatu
CP/M. Mimochodem, CP/M V&Y je dosud jedind kazetova verze, kierd dokaze
obslouzit TMB RAM-disk v jeho piné kapacité paméti. Konkurentem CP/M V&Y byly
ruzné verze CP/M, wvystizné nazvané KONKURENT, kieré dodavala firma
MicroWare (Toméas Macourek) Praha. Tato firma dodavala i zélohovaneé RAM-disky,
proto i vétsina verzi KONKURENTU aktivovala jen zalohovane RAM-disky. Teprve
posledni verze KONKURENT 2.0M byla univerzalni pro oba RAM-disky.
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U FD mechanik se zpocatku pouzival systém oznaceny P-CP/M80. Dokazal
pracovat pouze s 320 kB disketami. Historicky prilom do vyuzivani CP/M na
SHARPu udé&lal Jirka Lamagd svou verzi LEC 1.3. Tato verze se v mnoha pripadech
pouziva dodnes. Vyskytuje se ve dvou vanantdch, a to pro zalohovany a
nezdlohovany RAM-disk. U varianty pro nezalohovany RAM-disk existuje Uprava
(oznacena B.V.) se zaménou klaves INST a BLANK (zdména mazani a
opakovacky). Po naétenl systemu z diskety bylo nutno inicializovat RAM-disk, a to
zviast pro zalohovany RAM-disk (RD.COM, INIRD.COM, INIT.COM aj.), zviast pro
nezalohovany RAM-disk (IR.COM, MZXIN.COM aj.). Nevyhodou LEC byla
nemoznost obsluhy 1MB RAM-disku do jeho piné paméti, byl schopen obslouZit
RAM-disk maximainé do 512 KB. Nékolik autorl se snazilo tuto nevyhodu odstranit,
avSak bezvysledné&. Proto pozor na CP/M LEC v1.3, ve kterem je pomoci SETUPu
nainstalovan RAM-disk 1024 KB (hlasi se jako ": 24") - s megovym RAM-diskem
nepracuje!

Nové upraveny systém LEC pod oznacenim mZx-CP/M, ktery jiz umi 1MB RAM-disk
obslouZit, nabidla fima mZx (Otto Zemek) spoleéné se Smihlovym NIPSOFT
COMMANDERem, coz je "Sarpacky NORTON" (NORTON COMMANDER je znamy
zejména uzivatelim PC). Novy systém je piné kompatibilni s pivodnim LEC, naproti
tomu NIPSOFT COMMANDER v puvodnim LEC nelze spustit, coZ byla i jedna z
ochran proti jeho piratskému Sifeni. Novy systém je spolecny pro zalohovany i
nezélohovany RAM-disk, umi je automaticky inicializovat, ale ne zase tak docela.
Napfiklad u zalohovaného RAM-disku sice zapide uvodni 32 bajtovou sekvenci, ale
do adresare nezapiSe E5 a tak se po ohlaSeni RAM-disk hlasi jako "plny". TakzZe i
zde je inicializace jinym programkem nutna. U nezalohovaneho RAM-disku tato
*automaticka inicializace" spolehlivé smaze obsah RAM-disku pfi kazdéem RESETu.

Soub&Zné se Zemkovou CP/M nabidla firma TATRASOFT obdobnou verzi, ktera se
hiasi jako LEC v1.4 - LuckySoft for all drive. Skuteé¢né, pracuje se vSemi druhy
RAM-diski az do 1 MB, typ RAM-disku si "o¢ucha" a vypiSe na obrazovku,
automaticky RAM-disk inicializuje (neni-li inicializovan) nebo inicializaci vynecha
(je-li inicializovan) a tak nemuze dojit k nechténému vymazani obsahu. Systém
CPM LEC v1.4 od Lucky Soft je snad nejvyhodné&jsi a nejuniverzalnéjsi, ktery byl
pro SHARP MZ-800 vytvoren.

Snad pro Uplnost je vhodne se zminit o systému Radka Suka, ktery se mél prodavat
prostfednictvim firmy mZx, ale zfejmé zustal jen ve vyvojové verzi. Tento system je
kompatibilni se vSemi dostupnymi systémy odvozenymi od LEC, Ize z néj spustit |
NIPSOFT COMMANDER, ale na rozdil od pfedchézejicich verzi se uklad4d po
natazeni z diskety do RAM-disku. Zdanlivd malickost, ale UZasné prakticka! Po
natazeni soubord do RAM-disku mdZete mechaniky vypnout a pracovat jen s
RAM-diskem. Systém vam spolehlivé naskoéi i po RESETu. Kazdé plus ma i sve
minus. Pfi kazdém novém zavedeni systému z diskety se RAM-disk smaze. ProtoZze

firma mZx zanikla, neni autorovi této stati znamo, zda Radek Suk na systému dale
pracuje.

V brzké dobé by se mé&l objevit oéekavany "super' CP/M systém, ktery obslouzi obé
mechaniky a diskety typu HD. O tom snad az pfisté po ziskani potfebnych informaci.

-JaS- (coz je Jara Spadek)
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Operacni systém

Pfedchazejici clanek je plny odbormych termind a pro nemajitele disketovych
jednotek nebo RAM-disku moZna ponékud nesrozumitelny. V kratkosti se zde
pokusfm vysveétlit nékteré zakladni pojmy.

Pocitad, tak jak je vyroben z riznych materél(, je neziva véc, obdobné jako Zehlicka
nebo kdvomiynek. To je hardware pocitace. Aby byl schopen plnit svoje funkce,
musi obsahovat jestéd program, ktery ovlada jeho zdkladni funkce. Tedy software.
Kdo si v8ak mysli, Ze to je program, ktery si napf3e v libovolném programovacim
jazyce, koupl anebo jej jinak ziska, je na omylu. KaZzdy pocita® musl obsahovat
zakladnf software, ktery fidf jeho nejelementarn&jsl funkce. Minimaingé musi umét
alespon zaveést z libovolného média (kazety, diskety, ...) program uZivatele, piipadné
obslouZit klavesnici, zobrazovan/ a podobn&. Tomuto zakladnimu programu se
b&Zné ffka operacnl systém, u jednodussich poditac zvany téZ monitor (nesplést si
s obrazovkou, jde pouze o shodu nazvt).

Monitor vageho SHARPa jistd znate. To je pravé onen program, ktery se vam ohlas(
po zapnutl pocitate zndmou hlaskou "Make ready CMT, Please push key, C: ...,
M: ..., ...). UmoZnuje zavedenl programu z kazety pfipadnd jiného pfipojeného
zarlzen( (dssketa ROM-pack), obsahuje funkce pro vypis obsahu paméti, modifikaci
paméti, spustdni programu od zadané adresy a mé& mncho daldich funkcl. Navic
obsahuje né&které zakladn{ funkce pro ovladanl hardware poéftace, tj. obsluhu
klavesnice, zobrazovani znakll (zdpis do VRAM) a podobné&. Tyto funkce lze
vyuZfvat v uZivatelskych (tj. vami napsanych nebo zakoupenych) programech a
zhusta jsou také vyuZfvany. Samozrejmé, co jin4 znacka poéitace, to jiny hardware,
jiny procesor, jiny monitor. Z toho vyplyva vz4jemnd nepfenositelnost programut a

program napsany pro jeden typ podftade obvykle nejde spustit na poéftadi jiné
znacky.

Proto lidé premysleli, jak zajistit pfenositeinost programi mezi pocftadi s rmiznym
hardware. A prigli na jednoduché redeni. KaZdy uZivatelsky program nebude
komunikovat pffmo s hardwarem poéftaée, ale prostiednictvim rozhrani tzv.
operaéniho systému. Ten bude pfizpisoben na jedné strand hardware poditace
(proto i pro kaZdy typ podftaée musf byt opera¢ni systém implementovan), na druhég
stran& bude mit jednoznac&né definované rozhrani pro uZivatelské programy. TakZe
uZivatelsky program komunikuje pouze s operaénim systémem, a to u vSech
pocitacl stejnd, tedy také na viech pocitadich s timto systémem pobéZl.

U osmibitovych poéitadti se stal standardem operacnf systém CP/M (tedy Control
Program for Microprocessors) vyvinuty v sedmdesatych letech firmou Digital
Research. Jeho &4ast, nazyvana BIOS, je pfizplisobena hardware pifsludného (tedy
i vadeho) pocitade a k vasim programim se chova stejnd, jako na vSech jinych
podftadich s timto operaénim systémem. CP/M je diskov& orientovany operaénf
systém, proto pfi jeho provozu musite mit k dispozici diskové jednotky (diskety,
floppy disky) nebo alespori tzv. RAM-disk, coZ je pamétmi RAM simulovany disk.
Jak je popsano vyse v ¢lanku Jary épacka vyskytuje se pro SHARPa v mnoha
implementacich. Tento operaénf systém vam umoZni pouZivat obrovské mnoZstvi
programu, které kdy byly pro tento systém napsany.

U Sestnacti a vicebitovych poéitadl je situace mimé odlidné v tom, Ze BIOS je pfimo
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soucasti zAkladni desky poéitade. Qdtud tedy vyplyva jejich vzajemna kompatibilita
a pFenositelnost prakticky v8ech programi. Toutc cestou se tedy ubira vyvoj.
Programy psané vZdy pouze pro poéftad jedné znacky jednoho vyrobce se ve vétsim
méFitku nepidi a vyrobce, ktery by se nepfizplsabil standardu, by brzy mohl swvj
podnik zavrit.

Petr Mynar
Barva je barva !

Kdo jednou pfipojil svij poéitaé k barevnému monitoru a projel si nékterou z nove
upravenych her pro 16 barev, neodold pokuseni rozsifit si své vybaveni. Prejit
z ¢emobilého zobrazeni na barevné je stejné ldkavé, jako byl prechod z kazet
na diskety. Skutecné, stejné lakave, avsak i stejné nakladne.

Zatimco s obstardnim fadiCe a FD mechaniky zpravidla nebyvaji potize, s
obstaranim barevného monitoru pro osmibitovy pocéitac je to ponékud sloZitgjsi. V
obchodech s poditadi je sice bohaty vybér barevnych monitorti pro “pisicka’, ale ty
jsou pro osmibitové pocitace obvykle nepouZitelné. K dotazu na barevny monitor pro
osmibitovy poéitad vétsinou dostaneme odpovéd, Ze takové monitory se nevyrabéjj,
nebo Ze prostd nebyly, nejsou a nebudou. Je zde sice ndhrazka - barevny televizor.
Avsak ne kazdy mé vstup video (o vstupu RGB ani nemluvé) a pri pfipojeni signalu
pres vysokofrekvencni blok je zobrazeni vyrazng horsi, nez v pfipadé cemobileho
signélu. Navic barevny televizor svym umisténim v byté nenf pravé tou nejvyhodnéjsi
zobrazovaci jednotkou pro osobni poéitac.

P4tranim po barevnych monitorech vhodnych pro osmibitové pocitace jsem koneéné
objevil na trhu (byf velice zfidka) dva typy: Commodore 1802 a 1084 ST . Prvni
v cené& cca 9 000 K&, druhy cca 11 500 K¢ (to cca vyjadiuje moZnost odchylek
ve volné tvorbé cen jednotlivych prodejct). Sezndmime se s moznosti vyuZitl obou
téchto typu pro pocitac SHARP MZ-800.

Barevny monitor Commodore 1802 je pfeduréen k po&itacdm Commodore 64 a
Commodore 128. M4 tfi reZimy: color video, rezim LCA (LUMA, CHROMA, AUDIO)
a "zeleny" monochrom . Pro kaZdy reZim je samostatny vstup a piepinac. Propojeni
s pocitatem SHARP je velice jednoduché, a to dvouZilovym vodiCem na obou
stranach pripojenym konektorem typu CINCH. Propoji se vystup VIDEO poéitace se
vstupem COLOR VIDEO monitoru. Pfepina¢ B/W-Col. na pocitaci musi byt v poloze
Col. ProtoZe zpracovani souctového signalu VIDEC neméd dokonale Cisté kryti
barev, maji Uzké plosky (pismenka)duhové zabarveni a &ini tak zejména texty méné
zfetelné. PFi praci s texty je proto UCelné prejit na Cemobily reZim (pfepnutim
pfepinace B/W-Col. na pocitadi do polohy B/W) anebo jesté vyhodnéji a pro zrak
prijemnegji prepojit CINCH do vstupu "zeleny" monochrom. Rezim LCA se newyuziva,
resp. ze ho vyuzit jen jako cemobily rezim pfi zapojeni signalu do vstupu LUMA.
Kdo by chtél u monitoru vyuzivat i vestavény reproduktor, musf si na pocitaci vyvést
zvuk ze "Ziveho" (neuzemnéného) konce potenciometru hlasitosti na konektor
(nejlépe 3,5 mm JACK) a tento pak propojit se vstupem AUDIO | nebo AUDIO Il v

zavislosti na zvoleném barevném nebo monochromatickem rezimu.

Barevny monitor AMIGA 1084 ST ma sdruzeny vstup LCA a VIDEO (pfedurceny pro
pocitace Commodore 64 a 128) a vstup RGB (pfeduréeny pro Amigu). Pro SHARP
MZ-800 pochopitelné vyuzijeme vstup RGB. ProtoZe na vstupu neni rozdélen signal
pro synchronizaci a chybi pin pro intenzitu, je nutné upravit propojeni podle obrazku.
Potfebujeme k tomu Sti kolickovy konektor CANNON, 8mi kolikovy konektor DIN (se
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stfednim kolickem) a 6t Zilovy vodi€¢. Miniaturni odpory vestavime pfimo do
konektord. ReZim monitoru je pouze barevny, av8ak v disledku oddéleného
zpracovani signalu RGB je i zobrazeni pfsmen velmi zretelné. Lze sice propojit i
signal VIDEO do vstupu LUMA, tento signal vSak poskytuje velmi nekvalitni
¢ernobilé zobrazenl. VyuZitfl vnitfnich reproduktort (jsou zde dva - RIGHT a LEFT) je
obdobné jako u typu 1802. '

$yncL1r.

vl 242208 & "J,\

-Jas-
Co nového v Asociacl distributoru software SHARP MZ-800 ?

V minulém C&isle zpravodaje byly zvefejnény adresy firem s vyhradnim pravem
prodeje programu pro pocltace rady SHARP MZ-800. Co nového u téchto firem?

Predevdim nutno informovat ¢tenare o zaniku firmy mZx Soft. V zavéru roku vydala
firma nabidkovy katalog (&. 5/92) s lakavym "vanocnim piekvapenim” - hardware za
ceny ... pfimo pohadkové: FD komplet s mechanikou 3,5" 1,44 MB, fadi¢em a SW
za 3000,- K&, colr monitor Philips za 5000,- K&, digitalizator zvuku v kvalité
MADONNA nebo FOREIGN za 1000,- K&, graficky scanner snimajfcl obrazy z papiru
v 16 odstinech 3eda v kvalitd VGA za 2000,- K& aj. To byl artikl vskutku velice
ldkavy. Jistd mnoho zékaznfky spinilo podminku této vyhodné nabldky - totiZ zaslanf
penéz pfedem do 31.12. A vanolni prekvapeni se konalo, i kdyZ ponékud jiné neZ
zakaznici ocekavali. Objednané a zaplacené zboZ{ dodano nebylo a vraceni penéz
bylo po dlouhém vymahani a urgencich. Nechce se véfit, Ze by pan Zemek jests
pred vanocemi nevédél, Ze k 31.12. bude svou firmu likvidovat. SpiSe se vnucuje
domndnka, e k otevieni své nové prodejny v Ceskych Budsjovicich potfeboval
urcity kapital, ktery mu v ramci "vanoc¢niho pfekvapeni® beztroéné zapujcili daverivi
z&kaznici. A nejen beztro¢ng, ale se ztratou, nebof si pan Zemek pfi vraceni penéz
zakaznikovi odpocital zpétné porto.

Nastupnickou firmou mZx Soft (v&etnd registrace abonentt) se stala firma SakKR
Soft (Roman Konecny), P.O. Box 3, 700 32 Ostrava. Tato firma nabfz{ v&tdinu
programt nablzenych dffve firnou mZx, z nichZ za zminku stojl zejména:

* Nipsoft Commander v1.1. UmoZiuje obsluzny komfort v praci se soubory na dvou
disketach (resp. jedné disket& a RAMdisku), analogicky Norton Commanderu z
"pisicka”. Verze 1.1 se v porovnani se starsl verzi 1.0 vyznacuje lepsi Citelnostf
nékterych znakl, dialogovym fadkem a mozZnosti ztemnéni obrazovky pri
kratkodobém preruseni prace. Cena zUstava 499,- K&, upgrade jen 99,- K.

= Cesko-anglicky a anglicko-¢esky slovnik se z&sobou cca 20000 slovidek. Vyhledanf
slovicka je mnohem rychlejsf nez listovani v "kniznim" slovniku. Cena 2x149,- KZ.

*MZRUN v2.1 je vyborny program, umoZziujici pfimé spusténi soubort s koncovkou

14




Lh b b MEnalenlray
BEdda S
".MZF", pfepsanych z kazety na disketu. A nejen to. Na obrazovce se kromé nazvu
souboru pod CP/M zobrazi i jeho ptvodni "kazetovy" ndzev. Cena 49,- K&.

e e S e el B T

“Fractals Images uchvati kazdého, kdo ma u svého poditade barevny monitor.
DEMO ukazky v rozsahu pfes 200 KB dostanete za 19,- K&.

*MZPAINT v 4.0 je vynikajic graficky program. Je pfimo spustitelny z diskety bez
nepraktického pfetahovéani do RAMdisku, jak tomu bylo u pFedchazsijici verze 3.5.
Bohuzel, se zalohovanym RAMdiskem 1 MB odmita spolupracovat (nezobrazf cely
direktoraF. Cdstrani autor (p. Tvrdik) tento nedostatek? Cena programu je pomé&ms
vysoka: 499,- K&, pro majitele verze 3.5 sleva 100,- K&.

*Ze zabavnych programu jednoznacn& vyhrévaji roztomili "lumici® (Lemmings).
Ukazka nékolika scén je jiz za 19,- K&. Cely program je na disket& 720 KB nebo
dvou disketach 360 KB a stoji 149,- K&. Diskety maji nestandardni formét
znemozniujicl kopirovani.

Cruhou firmou, ktera vznikla po zaniku firmy mZx a pFevzala nékteré programy z
jejiho katalogu (bez registrace abonentdl mZx) je MIRACLE Corp., P.O. Box 3,
370 05 Ceské Bud&jovice. V nabidce prevazuji zabavné programy znamé ze ZX
Spectra, napf. Robin Hood, Alien Highway, Seymour at the Movies, Deviants aj.
Ceny jsou pausalni 49,- K& za hru. Ke hrdm jsou manudly v samostatném souboru
(rovnéZ za 49,- K&) a program pro "znesmrteln&ni® hrdint novych i stardich her
Hyper Poke za 79,- K&.

Standard mezi distribuénimi firmami stale drzf BBS Software, Holubova 17, 405 02
Décin. Jejich nabidka jistd uspokoji vdechny hemf maniaky. Ceny her jsou rozliSeny
podle kvality a rozsahu od 19,- K& (Wheelie, Arcanoid 1) do 124,- K& (Fighter
Bomber - bezkonkurenéné nejlepsi letecky simulator).Ke cti firmy a jejiho autorského
zazemi slouzi, Ze rozsahlé vicedilné hry jsou jiZ nabizeny nejen na kazetd, ale i v
diskové verzi. Setfiky a piraty nutno upozormnit, Ze programy jsou spustitelné pouze z
komeréni diskety od BBS. Milym piekvapenim firmy BBS je program MZ-TOOL z
diiny B. Dafbujana. Jak uvadi katalog, podobnost s PC-TOOL vskutku neni &istd
nahodn4. K pinému nahrazeni POWERu snad chybi jen funkce RECLAIM. PF
kopirovani mezi disky se provadl automaticky verifikace kontrolnim souétem, takze
programy CRC, KOS ap. se stavaji nepotfebnymi. Autorovi nutno vytknout, Ze neni
dopracovano kopirovéani disk( na jedné mechanice; po nadteni stop se okamzitd
znovu zapisuji bez umoZnéni vymény diskety v mechanice. Setfilky opé&t
upozorriujeme, Ze v programu MZ-TOOL je skryto jméno opravn&ného uZivatele.

Bohuzel postradame informace o dal3ich dvou firmach, uvedenych v minulém &isle
zpravodaje. Jsou to Computer Service JOPSON Karolinka (Radim Hajek) a RTMV
Soft Hradec Krélové (Rudolf Jaroméfsky). Kdo co vi, necht povi.

-JaSs-
Inzertni rubrika

Prodam fadi¢ FD se systémem CP/M Lamad, diskety a kazety s SW, kompletni
systém FD (mechanika 5,25", zdroj, Fadié, SW). Konéim.  Tel.: 4532 1101/341,355

Prodam Color monitor Commodore 1802 novy (popis - viz &lanek v tomto &fsle
zpravodaje). Cena 7900 K& (pro ¢lena klubu 7500 K&). Osobni odbér nutny.
Doc. Ing. Jaroslav Spagek, CSc., Hiohova 22, 612 00 Brno, tel. 748135

Zpravodaj vydavda SHARP MZ Club, Mikrocentrum, Zabovfeskd 10, 603 QO Bmo,
tel. (05)43211635. Cislo sestavil Ing. Petr Mynaf. Naklad 100 vytiski. Bmo, srpen 1993
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